Créer des jeux video est un beau métier. Donner vie, voix, formes et couleurs a des réves de
pixel s et d algonthmes est une grande aventure. Notre génération a découvert un nouveau véhi-
aginaire, et si nous é yruntons tout aux histoires et archétypes immortels de I'huma-
nite, nau$ vons le privilege de er » dans une langue nouvelle. Ces mondes interactifs
que nous créons se situent a la e du spectacle et du possible ; vous en étes a la fois les
spectateurs et les heros. Ils vous ttendent vous mettenta I'épreuve, vous distraient et, nous
l'esperons, savent aussi vous em@uvow Le but que nous nous sommes fixes est de vous sur-
prendre a chague fo en vous off es voyages inattendus, des paysages improbables et de
: e la premiere responsabilité du conteur est de rassem-
os histoires auront toujours suffisamment d'dme et de
her un peu de votre soif d'imaginaire.
qui nous ont déja prété leur talent dans cette aventure :
ppe Drumet, Charlotte Rampling,

ute

Clest aussi 'grace a eux que nous trouvons |msp|rat|0n et I élan pour nous renouveler.
Voila, il nous reste a vous souhaiter un bon voyage. L’équipe.

Creating video games is a wonderful job. Giving life, voice, shapes and colours to dreams of
pixels and algorithms is a great adventure. Our generation has discovered a new vehicle for the
imagination, and if we borrow everything from the immortal stories and archetypes of humanity,
we have the privilege of telling these tales in a new language. These interactive worlds that we
are creating are at the crossroads of spectacle and what is possible; you are both spectator and
it you, put you to the test, distract you and, we hope, also move you. The goal
es Is to surprise you each time by offering you unexpected voyages, impro-
d new fields of escape. And since the prime responsibility of the storyteller
the fire, we hope that our stories will always have enough heart and soul to
you pen bit your craving for the imaginary.

We wish to thank the authors and artists who have already contributed their talents to this
adventure: Paulo Coelho, Moebius, Claude Laydu, Philippe Drulllet, Charlotte
Rampling, Santa berger... It is also thanks to them that we find the inspiration and impetus

Pixeln und Algorithmen Leben, Stimme, Form und Farben zu verleihen. Unsere Generation hat
einen neuen Weg zur Welt der Phantasie gefunden, und wenn wir aus den Geschichten und
unsterblichen Archetypen der Menschheit sehopfen, genielRen wir das Privileg, diese in einer
neuen Sprache zu « erzahlen ». Diese von uns geschaffenen interaktiven Welten existieren dort,
wo sich Schauspiel und das Mogliche begegnen. Sie sind gleichzeitig Zuschauer und Held der
Geschichte. Diese Welten warten auf Sie, sie wollen Sie prifen, unterhalten und - so hoffen wir
- auch bewegen. Wir haben uns zum Ziel gesetzt, Sie jedes Mal mit einer unerwarteten Reise,
unwahrscheinlichen Landschaften und neuen Traumwelten zu Uberraschen. Da die
Hauptaufgabe des Erzahlers darin besteht, die Zuhorer um sich zu versammeln, hoffen wir,
dass lhnen unsere Geschichten einen so grofien Anreiz liefern, dass Sie sich in dieses
Abenteuer der Phantasie entflhren lassen.

Wir danken den Autoren und Kinstlern, die uns bei diesem Abenteuer mit inren Talenten zur
Seite standen: Paulo Coelho, Moeblius, Claude Laydu, Phillppe Druillet, Charlotte
Rampling, Senta berger u.a. Auch ihnen verdanken wir immer wieder die Inspirationen

_ und Denkanstofe fur neue
Nun bleibt uns nur noch eins Wﬂ' wiinschen lhnen eine gute Re|se' Unser Team. PLMMULTIBK1







/{Tous venez d'acquérir le jeu PILGRIM. Pour disposer d'un confort de jeu optimal vous devez
&tre équipé de la configuration minimale listée ci-dessous. Si votre configuration ne répond
pas & ces critéres de base ou en cas de doute prenez contact avec votre revendeur.

® PC Pentium 166 Mhz
© 8 Mo de RAM, 16 Mo RAM recommandé
© Disque Dur avec 90 Mo d’espace libre disponible

: Wi - ; ® Un lecteur de CD ROM 4x.-8x recommandé
rs guatinien, Cos porsn

7 qm fbien. Crs R ‘ ® Une carte Vidéo avec mode 640%480 en 65000 couleur

ies mmlwq {LILUISLI“? Ul qm j ‘ ® Cartes'sonores compatible SoundBlaster

fams hlpvs hv Iumwws ol

Fnstallafion of Facoment o

® Insérez le CD ROM n°1 de « PILGRIM » dans le lecteur.
© Double-clicker sur “Poste de travail”, puis sur I'icéne correspondant a
votre CD ROM (normalement D:). Double-clickez sur INSTALL.EXE
© Sur I'écran de présentation « PILGRIM », plusieurs choix vous sont proposés .

- Installer le jeu sur votre disque dur,
- Quitter I'écran de présentation et retfourner sous Windows®.

T e D

Pour désinstaller le jeu : & partir du menu Démarrer, sélectionner le répertoire

PILGRIM et sélectionnez “Désinstaller”.

Pour parcourir le CD ROM, utilisez votre “Explorateur” dans le menu
“Programmes”. Vous y trouverez la solution du jeu (PILGRIM.HLP)...

~5~




~Fn I'an 1208, quelque part dans le Languedoc troublé de ce début de Xllle siecle , Marc,

Y un renégat, a rapporté de croisade un manuscrit copte qui pourrait étre

Pévangile perdu de Saint Jean.

Au cours de son voyage, Marc tombe dans une embuscade Gravement blessg, il arrive
un petit village et donne le manuscrit a Adalard de Lancrois, le chef d'un ordre secret

mbe malade et sur son lit de mort demande a son plus
I'un de ses amis Pétrus qui habite Toulouse.

Adalard Petus

0

© 1 Fenétre de jeu : clest votre univers. Vous pouvez I'explorer gréce a un unique clic de
souris qui vous guidera vers les endroits intéressants ou vous pourrez agir, utiliser vos
objets et parler avec les différents personnages du jeu.

® 2 Bouton « menu » ; ce bouton vous permet d'accéder au menu qui vous permet de
gérer vos sauvegardes et de désactiver le son.

® 3 Bouton « indices » : ce bouton vous apporte a tout moment une aide contextuelle
lorsque vous étes coincé dans le jeu.

® 4 Bouton « dialogue » : ce bouton vous donne accés & I'historiqu conversations.

© 5 Bouton « encyclopédie » : ce bouton vous donne acces a I'ency
au jeu. Vous y trouverez des indices pour ¢ es énigmes (voir aussi

ans cette fenétre,
s sont affich
@ 9 Fenétre « mots c és ».un cert

fenétre.“Un simple clic, vec la souns sur ce nom vous amene dans:la page c res
dans I'encyclopédie. e :




(ette fenétre vous permet de revoir toutes les conversations que vous avez pu tenir avec
les personnages rencontrées dans le jeu.

Pour parcourir les différentes conversation, cliquez sur les fleches droite et gauche.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur « FERMER ».

Vous pouvez sélectionner une partie du texte en tenant le bouton gauche de la souris
appuyé et en glissant la souris dans le texte . La partie sélectionnée s’inscrit alors en bleu.
Le bouton ¢ COPIER » vous permet de copier le texte sélectionné dans le carnet de notes.

Encyclapibie

Accessible & tout moment dans le jeu, I'encyclopédie vous permet de
vous documenter sur les faits historiques liés a I'histoire du jeu .

Pour parcourir I'encyclopédie, cliquez sur les mots clés inscrits en
rouge. Pour aller et venir dans vos recherches, cliquez sur les fleches
droite et gauche. Pour faire défiler le texte, uti

® Le déplacement
Dans la fenétre de jeu, tous les déplacements

possibles sont symbalisés par une fleche.

@® Zones interactives
Lorsqu’une zone de la fenétre de jeu

Pour utiliser un.obj
* cliquez une fois |

bt le bouton gauche de la
électionnée. s'inscrit al

Pour parcoufir ¢électionné dans |

placées au,des

Vlous trouverez

Sachez que nous vous livrons ici la solution de quelgues enigmes.
dans le jeu, vous trouverez a la racine du CD ROM un fichier PILGRI
description des actions.a accomplir.

Prenez tous les objets contenus dans le coffre. Devant la bibliothéque, sur l:"étagére de gauche, prenez

le premier rouleau en partant de la droite sur la rangée du milieu, nommé “Salome”. Insérez le'dans le
trou carré adjacent au panneau inférieur (lisez aussi la frise, vous comprendrez I'énigme...). i

:
Cette section vous
permet de couper le
son du jeu .
Cliquer su « ON »
pour activer le son,
sur « OFF » pour le i
désactiver. Cliquer
sur « OK » pour m{
revenir au menu | 3 . . ) .
précédent. ' Simon, sur la route de Toulouse, se retrouve blogué par un pont qui s'est effondre. La carriole
d’un marchand en bouche le passage, une partie de sa cargaison étant tombée dans la riviere.

nouvelle partie
En cliquant sur ce
bouton, vous avez
la possibilité de
reprendre le jey
depuis le debut.

L

=
En cliquant sur ce
bouton, une fenétre de

saisie vous permettra
de taper au clavier le
nom de votre sauve-
garde. Attention, les
noms des sauvegar--
des sont limités a huit

caractéres.

—
i

En cliquant sur ce bouton, vous pouvez recharger une ancienne
partie sauvegardée. Faites défiler la liste des parties sauvegardées
avec les 2 fléches, puis cliquez sur la partie désirée qui s'inscrit
alors en jaune.

Cliguez sur OK pour valider, ANNULER pour retourner au menu.

Simon devra réussir & récupérer les marchandises immergées pour faire passer la caravane des
saltimbanques...

+ Pensez a aider tout le monde, tout le monde vous aidera.

+ Pour faire contrepoids, rien n'est plus pratique qu’une pierre dans un seau.

« Les comédiens ont sirement une roue a vendre. Pensez a la bourse en soie.

+ Si on veut faire voler une souris, il faut mieux trouver une source d ‘énergie.

« Pablo est un excellent lanceur de couteauy, il saura faire redescendre la souris .

+ La peinture vous permet d'effectuer une pesée juste avec la caisse et les poids sur le bateau.
+ Isabeau vous aidera a faire passer les comédiens.

—9~




T«hanks for buying the game PILGRIM. For this game to run smoothly, your computer must
G,have at least the minimum configuration given below. If your configuration does not meet these
basic criteria, or if you have any doubts, please contact your distributor.

H © Pentium 133 Mhz or higher
‘ © 8 MB RAM ,16 MB RAM highly recommended.
@® Hard disk with a minimum of 90 MB free space
© 4x CD ROM drive (8x recommended)
@© Video card with 640*480 moede in 65000 colours or h
(® SoundBlaster® compatible 'sound card
© MicroseftWindows®95 or hight

@®.lnsert PILGRIM CD ROM n°1 in the drive.
® Open « My Computer », then open the icon corresponding to your CD ROM
(usually D:). Double-click on INSTALL.EXE:
® On the PILGRIM introductory screen, you are offered several options.:
- Install the game on your hard disk

- Quit the introductory screen and return to Windows®.

*
%

To uninstall : From the Start menu go into PILGRIM directory of the Programs

e

menu and select “ Uninstall ”.

L 3

For your convenience, we have placed the complete walkthrough of the game
on the root of CD N° 1. It is called (PILGRIM.HLP)...




r-T:In the year of Our Lord 1208, somewhere in troubled early 13th century Languedoc,

I Marc, a Templar Knight, has returned from the Crusades with a Coptic

manuscript which might be the Lost Gospel of Saint John.

During his voyage, Marc stumbles into an ambush. Seriously injured, he arrives in a small
illage and gives the manuscrlpt to Adalard de Lancrois, the head of a secret order called

lI and, on his death bed, asks his youngest son Simon to
iends, Petrus who dwells in Toulouse.
itor Diego d'Osma to track down the precious

carry the manuscri
Meanwhile, Pope |
document.

For the Simo

key words D

® 1 Game Window : This is your world. You can explore it by simple mouse clicks, which
will take you to fascinating places where you can perform actions, use your objects and talk
to the various characters in the game.

® 2 “Menu’ button : This button gives you access to the menu for managing your saved
games and for toggling the sound on or off.

® 3 “Hints” button : This button gives you contextual help at any time you are having
problems making progress in the game.

© 5 “Encyclopaedia’ button : This button gives you access to the ency
ded in the game (see also “Keywords”).

\g” window
d in the form of

word opens the corresponding page in the encyclepaedlam




Speech

This window enables you to have another look at all the conversations that you have had
with the characters encountered during the game.
, | To scroll through the various conversations, click on the left and right arrows.
~ © Moving around To close the window, click on CLOSE.
In the game window, all the possible movements You can select part of the text by holding down the left-hand button of the mouse and
are symbolised by an arrow. dragging the mouse pointer across the text. The selected part changes colour to blue.
) Use the COPY button to copy the selected text into the Notebook.

© Interactive zones =
When a zone of the game window is interactive, Wﬂpﬂm

pointer changes a atically to Accessible at any time in the game, the encyclopaedia provides you with: . .. ENCYCLOPAEDIA

‘ documentation on the historical facts relating to the game. : .
A simple mouse ¢ v ) converse with a ch - pi ject, To navigate within the encyclopaedia, click on the keywords written in red.
trigger an event, e To move forward and back in your searches, click on the left and right

text. The selec- *
to copy the

a few of the puzzles here...If you're stuck in (he middle of game,
PILGRIM.HLP file on the CD ROM ( double click on it to read th

Clicking on th Ho!

button gives you the switch the

option of starting the , : | game sound ON

game over again ; : : or_OFF. . ake the first scroll in the

from the beginning. . # Click on “ON” to mlddle panel starting from the nght and called * Salome" The first task for Simon'is:to.find the secret
e turn the sound on, chamber in which his father worked and where he kept the manuscript.

" | on “OFF” to turn it Place it in the square hole next to the lower panel of the bookcase (If you read the fresco above the
_— | ' off. Click on OK to bookcase, you may understand the puzzle).

When you click on return to the .

this button, a dialogue ‘ . previous menu. % Itrﬁqu

box is displayed for : : ‘ On his way to Toulouse, Simon finds himself stopped by a bridge that has collapsed. A merchant’s
you to type the name ‘ it ‘ cart is blocking the road and part of its load has fallen into the river (bad luck).

of your saved games. Simon has to recover the sunken goods and get the entertainers’ caravan across the river.

Remember that the + Think about helping everyone to help oneself.

saved names are limi- . : . [ + There's nothing more practical as a counterweight than a rock in a bucket.
ted to eight character! R gem s A e S e o) + Surely the players have a wheel to sell.

Click on START to aro e saveq games using PLE e i C“C.k on + If you want to make a mouse fly, you had better find a source of energy; Also think about the silk purse.
confirm your save DR et et B e E 2 S Al + Pablo is an excellent knife-thrower, he'll know how to make the mouse come down again
Y ’ on START to confirm, CANCEL to return to the menu. 400 15 Gellent Knfje of, 79 40 gain.

Cancel to return ; ‘ « A spot of paint will help you perform some accurate weighing with the cask and the weights in the boat.
to the menu. L + Isabeau will help you get the players across.

15
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ie haben soeben das Spiel PILGRIM erworben. Zwecks reibungslosem Spielablauf sollte Ihr
Computer tber die folgende Mindestkonfiguration verfiigen. Im Zweifelsfall wenden Sie sich
bitte an Ihren Fachlandler.

®© Pentium 133 Mhz oder héher

® 8 MB RAM (16 MB RAM empfohlen)

© Mindestens 90 MB freier Festplattenspeicher

© 4x CD-ROM Laufwerk (8x empfohlen)

® Grafikkarte (640*480 in High Color (16 Bit) oder héher)

sintd e 5’-\1151 e qeisser f mhln bm m\m e Wmsafz mamf _zhmsgwie

Ristken ausqoselt, B < Erochuinemgen hinne aveh b anffeen, o fir i
. bofroffonde Pevson Reine Ananenose vorlioof aber Lichfreize boi ihe suuor e ofnen
rm!rphstkm énfa ﬂfmumssfsemssfm g uhm ﬁcwlmsﬂusmkm B ausaelist haben;

| @ Legen Sie die PILGRIM CD-ROM Nr. 1 in das Laufwerk ein.
rfwn é%F ‘ ® Doppelklicken Sie auf « Arbeitsplatz », und &finen Sie den Ordner, der
i fr snfmi fns \ms xmh sigchien ﬁxr sinen A f(‘ o v ,' g dem CD-ROM Lauwerk sntspricht. Stérten:Sie das Programm
(’“‘“h“f" fch bei t“‘s‘f“ i m“‘s’m " v . INSTALL.EXE, indem Sie auf das entsprecher;de Symbol doppelklicken.
» © Sie haben mehrere Wahlméglichkeiten : i
- das Spiel auf der Festplatte installieren.

- das Programm beenden und zu Windows® zurlickkehren.

;' 5 N . : | - h N . . h .
oon 10 ins; R{mufm o Deinstallieren : Im Start-Meni gehen Sie in das Verzeichnis PILGRIM des

Programme-Mentis und wéahlen Sie « Deinstallieren ».

Im Wurzelverzeichniss der CD-ROM Nr.1 finden Sie die komplette Lésung
zum Spiel (PILGRIM.HLP,)...
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nno Domini 1208, irgendwo im unruhigen Languedoc Anfang des XlII. Jahrhunderts. Der
Aabtrﬂnnige Marc bringt von einem Kreuzzug ein koptisches Manuscrikpt mit, bei
. dem es sich um das verlorene Evangelium des HI. Johannes handeln kénn-
te.
terhalt Uberfallen. Schwer verletzt kann er sich bis in ein
lard de Lancrois, dem Oberhaupt des Geheimordens

hwer. Auf seinem Totenbett bittet er seinen jingsten Sohn
nuskri ‘ [

apst Innozenz Ill. den G
numwobenen Manuskri

hiawbrier -

® 1 Das Spielfenster: Das ist die Welt, die Sie nun erleben werden. Mit einem einfachen
Mausklick kénnen Sie diese erkunden, sich umherbewegen, handeln, Gegensténde benut-
zen und mit den Charakteren reden, denen Sie begegnen.

© 2 "Menii" - Taste: Uber diese Schaltfliche gelangen Sie zum Mend, in dem Sie
speichern bzw. laden oder den Ton abstellen kénnen.

® 3 "Indizien" - Taste: Sie erhalten Ratschlége und Hinweise wenn Sie im Spiel nicht
mehr weiterwissen.

© 4 "Dialoge" - Taste: Es erscheint eine Al fzeichnung der letzten Ges

Mit einem einfachen Mausklick werden die entspréchenden Eintrage in der Enzyklopadie :
angezeigt.




© Fortbewegung

Im Spielfenster werden die Richtungen, in die
Sie gehen kénnen, durch einen Pfeil angezeigt.

@© Interaktive Bereiche

Wenn etwas an einem sogenannten Hotspot unternommen
nn, verwandelt sich der Zeiger automatisch in ein  ———»

Sie brauchen nur m

. Sie kénnen
die Pfeile {

~ Beim klicken dieser
Schaltflache, kdn-
nen Sie das Spiel
wieder ganz von
vorne bggm@en

Geben Sie in das
Eingabefeld den
Namen des zu spei-
chernden Spiels ein.
Vorsicht ! Es sind nicht
mehr als 8 Zeichen
erlaubt.

klicken, um mit Jemandem zu reden, einen Gegenstand

ie auf das entsprechend
en interaktiven Bereic

Hier kénnen Sie
den Ton EIN- bzw.
AUSSCHALTEN.
Mit OK kehren Sie
zum Menl zuriick.

ptmenu

\

Mit dieser Schaltflache kénnen Sie ein gespeichertes Spiel fortset-
zen. Mit den beiden Pfeilen konnen Sie sich durch die Liste der
gespeicherten Spielsténde bewegen. Klicken Sie auf das
gewdlinschte Spiel, dessen Name nun in Gelb erscheint. Bestéatigen
Sie mit OK, oder kehren Sie mit "ABBRECHEN" zum MenU zurlck.

In diesem Fenster kénnen Sie alle bereits gefilhrten Gespréche mit den Charakteren
nachlesen, denen Sie bereits begegnet sind.

Verwenden Sie die Pfeile rechts und links, um vor- oder zuriickzublattern.

Schieben Sie das Fenster mit einem Klick auf die Schaltflache "VERLASSEN".

Sie kénnen auch einen Textblock markieren, indem Sie die linke Maustaste gedriickt halten
und die Maus verschieben. Der markierte Teil erscheint in blauer Schrift. Mit der
Schaltfidche "KOPIEREN" kann der gewahlte Block im "Notizbuch" abgelegt werden.

EnzyRlopidie

Ras jederzeit einsehbare Lexikon erméglicht thnen, sich ber die Geschichte
und Ereignisse jener Zeit zu informieren.
Uber die roten Schitisselwérter gelangen Sie zu den entsprechenden Themen.
Mit den Pfeilen LINKS und RECHTS wechseln Sie Yon-einem Thema zum ande-
Hllfe der Pfeile AUF I urchlaufen.
‘ che "VERLASSEN". &
ke Maustaste
Teil erscheint in-

- CDROM die Datei PILGRIM.HLP, welche eine eschrelbung d

enthal | :oppelkhck auf die Datei geniigt, um sie zu ¢ffnen).

das Ratsel verstehen. In der Geheimkammer lassen Sie nicht das Manuskript liegen.

¥ % Boicte

Auf der StraRe nach Toulouse kommt Simon aufgrund einer eingestiirzten Briicke nicht weiter.

Der Karren eines fahrenden Handlers steckt am Ubergang fest, und ein Teil seiner Waren ist in

den Fluss gefallen. Simon muss es schaffen, die Waren herauszufischen und den Zeltwagen der

Gaukler an das andere Ufer zu bringen.

+ Vor allem helfen Sie allen anderen, dann wird Ihnen geholfen werden.

+ Es gibt kein besseres Gegengewicht als einen Stein in einem Kiibel.

+ Die Truppe hat sicher ein Rad zu verkaufen. Denken Sie an die Seidebérse.

+ Soll eine Maus das Fliegen lernen, so ist es ratsam eine Energie-Quelle zu finden.

+ Pablo ist ein ausgezeichneter Messerwerfer Ihm wird es sicher gelingen, die Maus wieder
herunterzuholen.

+ Um eine Kiste abzuwiegen, verwenden Sie doch Farbe sowie Gewichte auf einem Boot.

+ Isabeau wird lhnen helfen, die Gaukler Uber den Fluss zu bringen.
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