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AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS DE TELEVISEURS GRAND ECRAN A PROJECTION

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une détérioration irréversible du tube
cathodique de votre téléviseur en en marquant les luminophores de maniere définitive. |
C’est la raison pour laquelle il est déconseillé d'utiliser les jeux vidéos de maniere répétée
ou prolongée sur les téléviseurs grand écran a projection.

AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes
de conscience 2 la vue de certains types de lumiére clignotante ou de sources lumineuses
de notre environnement quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles
regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces
phénomeénes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n’a pas d’antécédent médical
ou n’a jamais été confronté a une crise d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés
a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des
jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants : vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser
de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D’UN JEU VIDEO.
Ne vous tenez pas trop prés de I’écran. Jouez a bonne distance de I’écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée.

En cours d’utilisation, faites des poses de dix a quinze minutes toutes les heures.




CONFIGURATION
MINIMALE :

PII 300, 64 Mo + carte

3D (de 8 Mo) + Win95

au minimum

CONFIGURATION
RECOMMANDEE :
PII 350 , 64 Mo + carte
3D (8 Mo)
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ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

A leer antes de que usted o su hijo utilicen cualquier videojuego.
Determinadas personas son propensas a sufrir ataques epilépticos o pérdida de consciencia
ante la presencia de un determinado tipo de luces destelleantes o de objetos que estan pre-
sentes en nuestra vida cotidiana. Dichas personas corren el riesgo de sufrir ataques cada vez
que ven determinadas imdgenes en television o cuando juegan con algunos videojuegos.
Este fenémeno puede ocurrir incluso aunque en el historial médico de la persona e
cuestion no figuren ataques epilépticos o nunca los haya sufrido.

Si usted o algiin miembro de su familia ha experimentado en algin momento sintoma
parecidos a la epilépsia (ataques o pérdida de consciencia) ante la presencia de estimulo
luminosos, rogamos que consulte a su médico antes de cualquier uso.

Aconsejamos a los padres que presten atencion a sus hijos cuando jueguen con videojue
gos. Si usted o alguno de sus hijos presenta uno de los sintomas siguientes: vértigo, proble
mas en la vista, contraccién de los ojos o de los misculos, pérdida de la consciencia, prob
lemas de orientacién, movimientos involuntarios o convulsivos, deje de jugar inmediata
mente y consulte a su médico.




REQUISITOS MINIMOS
DEL SISTEMA
Pentium IT a 300 MHz, 64
MB de RAM, tafjeta video
3D de 8 MB, Windows 95.

REQUISITOS DEL SIS-
TEMA ACONSEJADOS
Pentium 1T a 350 MHz, 64
MB de RAM, tarjeta video
3D de 8 MB.
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AVVERTENZA SULL'EPILESSIA

Da leggere prima dell'utilizzo di un videogioco da parte vostra o dei vostri figli.

Alcune persone sono soggette a crisi epilettiche che potrebbero eventualmente comportar
delle perdite di coscienza, in particolare in seguito alla vista di alcuni tipi di stimoli lumi
nosi forti, alla successione rapida di immagini oppure alla ripetizione di figure geometrich
semplici, di lampi o di esplosioni. Queste persone si espongono a crisi quando si cimentan
in alcuni videogiochi che comportano stimoli di questo tipo, anche nel caso in cui no
abbiano precedenti medici o non siano mai state soggette a crisi epilettiche. Se si sono gi
verificati (in voi stessi o in uno dei componenti della vostra famiglia) sintomi legati all'epi
lessia (crisi o perdita di coscienza) in presenza di stimoli luminosi, si consiglia vivamente
consultare il medico prima di utilizzare il gioco. | genitori devono prestare particolare atten
zione ai loro figli quando questi si cimentano nei videogiochi. In presenza di uno d
seguenti sintomi: vertigini, disturbi della vista, contrazione degli occhi o dei muscoli, prob
lemi di orientamento, movimento involontario o convulsione, perdita momentanea
coscienza, occorre interrompere immediatamente il gioco e consultare un medico.

Precauzioni da prendere in ogni caso per l'utilizzo di un videogioco

e Giocate alla massima distanza dallo schermo televisivo, prendendo come riferimento |
lunghezza del cavo di collegamento.

e Utilizzate i videogiochi preferibilmente su uno schermo di piccole dimensioni.

e Evitate di giocare se siete stanchi o non avete dormito a sufficienza.

e Assicuratevi di giocare in una stanza ben illuminata.

e Durante ['utilizzo, fate delle pause di 10 - 15 minuti ogni ora.
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EPILEPSIE - WARNUNG

Vor jeder Verwendung eines Videospiels von lhnen selbst oder Ihrem Kind
aufmerksam zu lesen.

Manche Personen neigen zu epileptischen Anféllen oder verlieren beim Anblick gewisse
blinkender Lichtarten oder Lichtquellen unserer tiglichen Umgebung das BewulStsein. Dies
Personen setzen sich der Gefahr von Anfillen aus, wenn sie gewisse Fernsehbilder
anschauen oder auch gewisse Computerspiele spielen. Solche Phdanomene konnen selbsl
dann auftreten, wenn die betroffene Person keine diesbeziigliche medizinische Vergangenheil
hat oder niemals einen epileptischen Anfall hatte. Wenn Sie selbst oder ein Mitglied lhrer
Familie in Gegenwart von Lichtstimulationen bereits mit Epilepsie verbundene Symptome
gezeigt haben, wenden Sie sich vor jeder Verwendung an thren Arzt. Wir raten den Eltern,
lhren Kindern gegeniiber aufmerksam zu sein, wenn sie Computerspiele spielen. Wenn Sie
selbst oder Ihr Kind folgende Symptome aufweisen: Schwindel, Sehstérungen, Anspannung
der Augen oder der Muskeln, BewuRtlosigkeit, Orientierungsstérung, ungewollte Bewegung
oder Konvulsion, horen Sie sofort mit dem Spiel auf und wenden sich an Thren Arzt.

VorsichtsmaRnahmen, die bei Verwendung eines Videospiels auf jeden Fall zu treffen sind:

e Halten Sie sich nicht zu nahe am Bildschirm auf. Spielen Sie in
ausreichender Entfernung zum Monitor und so weit die AnschluBschnur es erlaubt.

e Computerspiele vorzugsweise auf kleinem Bildschirm spielen. Spielen Sie nicht, wenn Sie
miide sind oder es lhnen an Schlaf mangelt.

* Vergewissern Sie sich, dal Sie in einem gut beleuchteten Raum spielen. Machen Sie wéhrend
des Spiels einmal stiindlich Pausen von zehn bis fiinfzehn Minuten.




iriveitem Abenteuer geht
lins  Geheimnis.” Dogh
falls Sie'den ersteh
afe icht ke

geang

g - vereiteln

MINIMAL
KONFIGURATION:
PII 300, 64 MB + 3D-
Grafikkarte (8 MB) +

Win95 oder hoher

N

EMPFOHLENE
KONFIGURATION:
P11 350, 64 MB + 3D-

Grafikkarte (8 MB)
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WAARSCHUWING VOOR EIGENAARS VAN EEN TELEVISIEAPPARAAT MET GROO
PROJECTIESCHERM

Niet-bewegende of stationaire beelden kunnen de beeldbuis van uw televisieapparaa
onherstelbaar beschadigen door voor altijd de lichtgevende verfstof te fixeren. Om die rede
is het af te raden vaak of langdurig videospelletjes op televisieapparaten met groot projecti
escherm te spelen.

WAARSCHUWING BETREFFENDE EPILEPSIE
Lees voor het gebruik van een videospel deze tekst of laat het uw kind lezen. Sommige per-
sonen kunnen een epilepsie-aanval krijgen of het bewustzijn verliezen bij het zicht van
bepaalde knipperende lichten of vaak voorkomende elementen in onze dagelijkse omgev-
ing. Deze personen kunnen een aanval krijgen wanneer zij bepaalde televisiebeelden zien
of bepaalde videospelletjes spelen. Dit verschijnsel kan zich zelfs manifesteren wanneer
men geen medische voorgeschiedenis heeft of nimmer een epilepsie-aanval heeft gehad.
Indien uzelf of een lid van uw gezin reeds eerder last heeft gehad van met epilepsie verband
houdende symptomen (aanval of bewusteloosheid) bij prikkelingen door licht, raadpleeg
dan uw huisarts alvorens dit spel te spelen.

Wij raden de ouders aan hun kinderen goed in de gaten te houden wanneer zij een video-
spelletje spelen. Als uw kind of uzelf één van de navolgende symptomen heeft: duizeligheid,
problemen met het gezichtsvermogen, samentrekken van de ogen of de spieren,
bewusteloosheid, oriénteringsproblemen, ongecontroleerde bewegingen of stuiptrekkingen,
staak dan onmiddellijk het spel en raadpleeg een arts.

DE NAVOLGENDE VOORZORGSMAATREGELEN DIENT U ALTIJD BIj HET SPELEN VAN
EEN VIDEO-SPELLETJE TE NEMEN.

Zit niet te dicht op het beeldscherm. Blijf zo ver van het televisiescherm af als het verbind-
ingssnoer toelaat. Gebruik de video-spelletjes bij voorkeur op een klein formaat beeld-
scherm. Speel niet wanneer u vermoeid bent of aan slaapgebrek lijdt. Zorg ervoor dat de
ruimte waarin u speelt goed verlicht is. Las tijdens het spelen ieder uur een pauze van tien
tot vijftien minuten in.




MINIMALE SYSTEEM-
VEREISTEN:
DI 300, 64 MB + 3D
kaart (van 8 MB) + ten
minste Win95

AANBEVOLEN SYS-
TEEMVEREISTEN:
PII 350 , 64 MB + 3D-

kaart (8 MB)
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WARNING TO OWNERS OF WIDE SCREEN PROJECTION TV’S

Fixed or stationary images can do irreversible damage to the cathode tube of your TV b
marking definitively with luminophores. This is the reason we recommend that you avoi
using video games repeatedly or for extended periods of time on wide screen projection TV

WARNING ON EPILEPSY

Read before a video game is used by you or your child.
Certain people may suffer from epileptic fits or lose consciousness after viewing certain type
of blinking lights or light sources in our daily environment. These people are exposed to fit
when the watch certain televised images or when they play certain video games. These ph
nomena may appear even if the subject has no such medical history or has never suffere
from an epileptic fit beforehand.

If you or a member of your family has already suffered from symptoms linked to epilepsy (fi
or loss of consciousness) in the presence of luminous stimulation, please consult your physi
cian before use.

We recommend that parents be attentive to their children when playing video games. If yo
or your child show the following symptoms: dizziness, vision problems, contraction of th
eyes or muscles, loss of consciousness, orientation problems, involuntary movements o
convulsion, stop playing immediately and consult a physician.

Precautions to be taken in every case when using a video game.

Do not stay too close to the screen. Play at a good distance from the television screen an
as far as allowed by the connection cable.

Use video games preferably on small size screens.

Avoid playing if you are tired or if you lack sleep.

Make sure that you are playing in a well-lighted room.
When playing, take a ten to fifteen minute break every hour.
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IMUM SYSTEM
REQUIREMENTS
300 MHz, Pentium II, 64MB
RAM and 3D card (8MB)

running Windows 95 or later

RECOMMENDED SYS-
TEM REQUIREMENTS
350 MHz, Pentium 11, 64MB

the adventures -

RAM and 3D card (8MB)
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